REGULAMIN

I ( ) ~WarsztatOw tworzenia gry planszowej”

RZESZOW %I\I

DOM KU LTURY

<
4

1 Organizator:

p §
GAMéKEEPER

WWW.GAMEKEEPER.SKLEP.PL

B KULTURA
PR Rzeszowski Dom Kultury filia Krynicka

I. Postanowienia ogdlne:

1.

Organizatorem warsztatow jest Rzeszowski Dom Kultury filia Krynicka, we wspétpracy
ze sklepem gier planszowych GameKeeper.

. Warsztaty odbeda sie 18 listopada 2017 r., w Rzeszowskim Domu Kultury filia Krynicka, przy ulicy

Krynickiej 1, w godzinach 11:00 - 13:00.

II. Cele warsztatow:

1.

Rozbudzenie kreatywno$ci oraz tworczej aktywnos$ci wirdd dzieci i mtodziezy.

2. Rozwiniecie umiejetnosci pracy w grupie.
3.
4. Stworzenie gier planszowych.

Rozwiniecie umiejetnosci myslenia strategicznego, planowania, przewidywania.

II1. Uczestnicy warsztatow:

1.
2.
3.

Warsztaty tworzenia gier planszowych przeznaczone sg dla dzieci i mtodziezy w wieku 10 - 16 lat.
Udziat w warsztatach jest bezptatny.

Uczestnicy zobowigzani s3 stosowa¢ sie do polecen instruktora prowadzacego warsztaty
oraz przestrzegania zasad bezpieczenstwa, tadu i porzadku.

Uczestnicy nie moga opuszcza¢ budynku, w ktdrym przeprowadzane s3 warsztaty
bez wiedzy i zgody instruktora.

Uczestnicy maja prawo do korzystania z materiatow oraz sprzetu znajdujgcego sie na wyposazeniu
Rzeszowskiego Domu Kultury filia Krynicka.

Uczestnicy majag prawo przynie$¢ swoje materiaty, z wylaczeniem materiatéw szklanych
oraz stanowiacych potencjalne zagrozenie dla Uczestnika.

Za wszelkie szkody materialne poczynione przez Uczestnika warsztatéw, odpowiedzialno$¢ materialng
wobec Organizatoréw ponosza rodzice/opiekunowie prawni i zobowiazuja sie do pokrycia kosztéw ich
usuniecia.

IV. Rekrutacja:

1.

Zapisy rozpoczynajg sie 7 listopada i beda trwa¢ do 16 listopada 2017 roku.

2. Maksymalna liczba Uczestnikéw warsztatéw: 15 oséb.
3.
4. Zapisy beda przyjmowane pod nr telefonu: 17 860 33 03, od poniedziatku do pigtku w godz. 12:30 -

0 uczestnictwie w warsztatach decyduje kolejnos$¢ zgtoszen.

19:30.

Po dokonaniu zapisu telefonicznego nalezy dostarczy¢ wypetniong karte zgtoszenia (dostepna na stronie
www.rdk.rzeszow.pl lub na miejscu, w Rzeszowskim Domu Kultury filia Krynicka) podpisang przez
rodzica/ prawnego opiekuna niepelnoletniego Uczestnika do Rzeszowskiego Domu Kultury filia
Krynicka najp6Zniej do dnia 16.11.2017 r.



IX. Postanowienia koncowe:

1. Organizatorzy nie odpowiadajg za rzeczy zagubione i pozostawione przez Uczestnikow w czasie
trwania warsztatéw, za rzeczy skradzione oraz zniszczenia rzeczy nalezacych do Uczestnikéw
dokonanych przez innych uczestnikéw.

2. Rodzic/opiekun prawny uczestnika warsztatéw, wyraza zgode na:

a)

b)

przetwarzanie danych osobowych przez Administratora danych, ktérym jest Organizator konkursu,
do celow zwigzanych =z organizacja niniejszego wydarzenia, zgodnie z ustawa
z dnia 29.08.1997 r. o Ochronie Danych Osobowych (Dz. U.02.101.926 ze zmn.),

wykorzystanie przez Organizatora wizerunku uczestnika - zdjecia, filmu wykonanego podczas w/w
konkursu i przenosi na Organizatora, w zakresie nieograniczonym czasowo i terytorialnie wszelkie
prawa do korzystania i rozporzadzania wizerunkiem- zdjeciem, filmem.

3. Ostateczna interpretacja niniejszego Regulaminu nalezy do Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie, ktoére nie naruszajg praw
nabytych uczestnikéw zawodéw i warsztatow. Regulamin warsztatéw bedzie obowigzywac¢ od chwili
jego opublikowania na stronie www.rdk.rzeszow.pl.

5. Zgloszenie uczestnictwa w warsztatch jest r6wnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

KONTAKT:

Rzeszowski Dom Kultury filia Krynicka
Ul. Krynicka 1, 35-505 Rzeszow
Tel.: 17 860 33 03
pon. —pt., w godzinach od 12:30 do 19:30


http://www.rdk.rzeszow.pl/
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18 listopada 2017 r.

Rzeszowski Dom Kultury filia Krynicka,
ul. Krynicka 1, 35 - 505 Rzeszow

Imie i nazwisko Uczestnika:

Data urodzenia Uczestnika:

Imie i nazwisko rodzica/
opiekuna prawnego:

Nr telefonu
rodzica/ opiekuna prawnego
uczestnika

Adres e mail
rodzica/ opiekuna prawnego
uczestnika:

Oswiadczam, Ze zapoznatem sie oraz akceptuje Regulamin ,Warsztatéw tworzenia gry planszowej”.

Miejscowos$¢, data Podpis rodzica/ opiekuna prawnego uczestnika



